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TABERNA LA VELOZ

La Veloz es un lugar para todo aquel que busca
aventuras o que simplemente ande un poco perdido.
Un enorme zaratan lleva a cuestas sobre su
caparazon una taberna de lo m4s variopinta. Esta
taberna es conocida pues alberga muchas aventurasy
es por todo el mundo sabido que si topas con ella 'y
entras es un probable que salgas con una misién que
cumplir.

oCOMO Y DONDE ENCONTRARLA?

Aunque puede parecer una pregunta sencilla la
verdad es que no lo es, la mayoria de tabernas suelen
encontrarse siempre en el mismo lugar, bien, este no
es el caso de La Veloz.

Esta taberna puede ser encontrada a las afueras de
algunas ciudades, pero nunca demasiado cerca de
estas, en caminos poco transitados o incluso en medio
de la nada, un bosque, un desierto, en lo alto de una
montafia o incluso en medio de mar.

Pocos habrén visto la magnitud del zaratan que
transporta la taberna, pues cuando esta elige un sitio
donde asentarse la inmensa bestia se entierra
dejando solo al descubierto su caparazon, en este
caso la taberna en si.

En ocasiones puede ser detectada pues emana una
gran energia magica.

ASPECTO/APARIENCIA

La taberna es una construccién que parece realizada
por etapas, no parece construida de una sola vez, es
uniforme e irregular, como creada a trozos. Una gran
torre queda dispuesta delante de la taberna con lo que
se puede apreciar una sala desde donde se “pilota” al
enorme Zaratan que hace de vehiculo para la taberna.

La taberna tiene varias plantas. La principal es la
propia taberna en si, lugar para tomar algo,
alimentarse o charlar y buscar aventuras. La primera
planta son las habitaciones, lugar de descanso para
aventurerxs. La segunda planta es una especie de
altillo, parece que es de acceso exclusivo de la gente
que lleva la taberna, seguramente sean sus aposentos.

. COMO CAMBIA DE LUGAR?

La veloz guarda un secreto que no es revelado a nadie
que no sea de su confianza.

iLa taberna entera estd construida sobre el
caparazon de un zaratan! Algo que ya sabiais si estdis
leyendo este documento, pero no tiene por qué ser de
conocimiento para la gente que juegue vuestras
aventuras.

Esta descomunal criatura carga con la taberna en su
espalda llevdndola por todo el mundo, cuando
encuentran un lugar adecuado, la criatura, se entierra
en el suelo dejando tnicamente visible la taberna y
ocultando asi su monstruosa apariencia, su caparazoén
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que antafio era claramente visible a dia de hoy esta
cubierto de tierra y vegetaciéon por lo que parece una
especie de monticulo de tierra cuando esta enterrado.

Normalmente estas criaturas se desplazan a una
velocidad de desplazamiento de 40 pies y seria
normal pensar que al cargar con una taberna entera
sobre su espalda esta se veria gravemente reducida
pero no es el caso, en el interior del estémago de la
criatura hay un orbe mdgico que le proporciona la
habilidad de ingravidez y que puede activar y
desactivar a placer y que le permite desplazarse
largas distancias como si no pesara nada incluso le
permite ascender montafias como si de una cabra
montesa se tratase.

TABERNA LA VELOZ

Estructura mdgica y bestia gigante.

Armadura 11 25CA (Armadura natural)

Puntos de golpe 1000

Velocidad 40 pies

Velocidad ingravidez 60 pies

Velocidad ingravidez + velas 120 pies
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FUE DES

30(+10)  10(+0)

[ E——_a—

CON
30(+10)

INT
2 (-4)

SAB
21(+5)

CAR
18(+4)

Desplegar velas. Desde la torre de mando pueden
desplegarse unas velas para potenciar de esta manera la
ingravidez magica de la que dispone el zaratan.

Inmunidades: Agotamiento, Paralisis, Petrificacion,
Envenenamiento y Aturdimiento

ACCIONES

Levitar. Cuando se le ordena, el zaratan méagicamente levita
para avanzar més rdpido.

Enterrase. Al establecer una zona como punto de parada,
usard el zaratdn empezard a enterrarse hasta solo dejar al
descubierto su caparazén.

Evadir. Con un estruendo y un temblor de tierra, activa el
orbe de ingravidez lo que la hace elevarse del suelo, de los
laterales de la torre se despliegan unas velas con forma de
abanico que atrapan el viento.

=

EN CASO DE SER ATACADA

No puede recibir dafo de ningtin tipo cuando estd
enterrada. La veloz es un lugar donde reunirse con
aventureros, empezar nuevas misiones y escuchar
historias, en caso de ser atacada esta simplemente
emprende una accién evasiva. Lo mejor es
directamente evitar conflictos con ella. Esto no quita
que pueda ver altercados dentro, como toda buena
taberna que se precie no estad absenta de trifulcas en
su interior.



joven Helga ha vivido todo tipo de aventuras, ganando
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HEeLcA PLUMA OSCURA

-l b
Cargo: Propietaria de la taberna
Raza: Halfling pies ligeros
Género: Femenino
Edad: 120 afios
Estatura: T metro
Equipacion: Tunica negra ligeramente desgastada y un
bastén con la forma de un cuervo tallado en la punta con
dos gemas purpuras engarzadas en los ojos.
Fisico: Complexién muy delgada, espalda ligeramente
encorvada, de pelo grisdceo, cara muy arrugada, ojos casi
tapados por la piel de sus arrugas.
Detalles: Desprende un aura magica muy poderosa y jamas
se desprende de su bastén.

b ”

Interpretando a Helga

Muy risuefia y habladora, le encanta contar historias y
escuchar nuevas, no se deja perturbar facilmente y suele
seguir la corriente a los aventureros con sus bromas.

LINK HEROFORGE
Ver modelo 3d de Helga aqui.

TRASFONDO

Una Halfling aventurera de los pies a la cabeza,
marcho de la tranquilidad de su hogar para descubrir
mundo y vivir todo tipo de aventuras. Desde muy

mucha experiencia y sobre todo historias que contar.
Tras una de sus primeras aventuras en la que estuvo
presa varios dias en la mazmorra de un mago,
descubri6 que el mundo m4égico es fascinante y
decidi6é aprender m4s.

Tras terminar lo que para ella fue, su dltima aventura,
contacto con un viejo amigo con el que vivié algunas
aventuras afios atrds, un goliat bastante peculiar
llamado Grunt.

Este goliat tenfa como mascota un zaratan y Helga a
sabiendas que el goliat estaba cansado de tantas
batallas le propuso empezar una empresa juntos,
utilizar un artilugio magico que Helga habia
conseguido en sus aventuras y poniendo algo de oro
recaudado para material y obras.

Asi, Helga y Grunt empezaron las andaduras de la
Taberna La Veloz, aunque no iban a estar solos en
esta nueva etapa...

% HEROFORGE
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https://www.heroforge.com/load_config%3D36863881/

GRUNT EL MARTILLO

-l e
Cargo: Posadero
Raza: Goliat
Género: Masculino
Edad: 40
Estatura: 2,20 metros
Equipacion: Delantal blanco lleno de manchas, no lleva
camisa debajo, pantalén y botas de cuero marrén algo
desgastadas.
Fisico: Complexién muy fuerte, piel violdcea, calvo e
imberbe, lleva tatuajes tipicos de los goliat con rallas por
la cabeza, brazos y torso.
Detalles: Es quien se encarga de pilotar la tortuga.

- >

Interpretando a Grunt

Es muy serio, le cuesta entender las bromas, no suele
enfadarse y vez de eso tiende a ignorarte. No tiene pinta
de ser el més avispado de su grupo, pero no hay que
prejuzgar a un goliat de 2 metros.

LINK HEROFORGE
Ver modelo 3d de Grunt aqui.

TRASFONDO

Grunt tiene la tipica historia de un goliat guerrero.
Grunt conoce a su espada, Grunt se enamora de su
espada, Grunt ama machacar cosas con su espada...

Grunt siempre ha sido un goliat muy noble al que no
le gustaba que nadie de su al rededor sufriera,
siempre ha intentado ayudar a los demads y se lo
tomaba muy a pecho, por eso siempre en todas sus
aventuras, estaba muy concentrado en el objetivo y
como conseguirlo (aunque normalmente con Grunt
siempre era a golpe de espada), por eso siempre se le
ha visto como un héroe bastante serio.

En una de sus aventuras, liber6 a un Zaratan del
cautiverio al que lo sometia un poderoso mago y
desde entonces el zaratan le esta eternamente
agradecido y le sigue alld donde va, se podria decir
que Grunt consiguié que un zaratan fuese su mascota.

- Siguid viviendo aventuras, en algunas coincidi6 en el

" grupo con Helga con la que finalmente haria muy
buenas migas y acabarian trabajando juntos para
montar una taberna de aventuras.

.
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https://www.heroforge.com/load_config%3D18768115/

" existencia. Habia escuchado historias sobre la
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DRAKA MANO FIRME

-l b
Cargo: Camarera
Raza: Orco
Género: Femenino
Edad: 35
Estatura: 2 metros
Equipacion: Viste tipicas ropas de posadera o camarera, en
perfecto estado, corset oscuro y falda ancha.
Fisico: Complexion fuerte, piel verdosa, y los colmillos tan
caracteristicos de los orcos en perfecto estado. Va
impoluta.
Detalles: Le gusta que todo esté ordenado y en su sitio, le
da toc ver algo fuera de lugar, y no queremos ver Draka
con un ataque de toc, no queremos...

b ”

Interpretando a Draka

Es simpdtica y le gusta escuchar una buena historia que
pueda contarle algtin cliente de la taberna, es curiosa con
los detalles, y por eso es también bastante meticulosa y
ordenada.

LINK HEROFORGE
Ver modelo 3d de Draka aqui.

TRASFONDO

Draka en sus anos mozos, era una rastreadora de
élite. No habia nadie mejor que ella en su regién para
explorar el camino en las misiones, por eso estaba
muy demandada a la hora de formar grupos de
aventura. Muy buena con el arco, desde pequefia
demostré tener una visién extraordinaria para su raza
que la hizo destacar por encima del resto.

Draka no coincidié con nadie de La Taberna en sus /7 HEROFORGE
anos de aventurera, pero al decidir finalizar su
“carrera” se enter6 de un rumor sobre la construccion
de una taberna a lomos de un zaratan y atrevida como
fue siempre, indagé hasta plantarse delante de Helga
y Grunt para ofrecerse a llevar el servicio de la
taberna, pues queria encaminar su vida en otra
direccién y una taberna que se mueve? no habia plan
mejor.

Lo que no sabia Draka es que Helga si sabia de su

intrépida exploradora con una visién sobrenatural y
Helga no dudé ni un segundo en aceptar su
propuesta.
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“SPICEY” OZZER

-l b

Cargo: Cocinero

Raza: Tiefling

Género: Masculino

Edad: 45

Estatura: 1,80 metros

Equipacion: Delantal de cocina, camisa, pantalén y botas
Fisico: Complexion fuerte, piel rojiza oscura, pelo medio
largo recogido, lleva algtin tatuajes y piercings.

Detalles: Es quien se encarga de pilotar la tortuga.

| »”

Interpretando a Ozzer

Es un tipo simpdtico, pero con mal carécter, siempre anda
quejandose de que le faltan ingredientes, de que la gente
pide pucho, etc... Un cascarrabias entrafiable.

LINK HEROFORGE

Ver modelo 3d de Ozzer aqui.

TRASFONDO

En sus inicios Ozzer era un reputado Bardo, pero no
por sus canciones. Su reputaciéon o mds bien su mala
reputacién se debia a su mal cardcter a la hora de
escuchar criticas. taberna en la que tocaba, taberna en
la que acababa a golpes con algtn cliente.

Sus aventuras le llevaron vivir aventuras en altamar,
donde hacia las veces de bardo y de ayudante de
cocina. Alli descubri6 su pasién por el arte de elaborar
platos, aunque habia un problema... Si un plato no
gustaba, Ozzer no se lo tomaba demasiado bien.

Este tiefling de buen corazén, pero mal cardcter
recorrié mundo cantando y cocinando a partes
iguales, hasta que decidié que tal vez la cocina se le
diese mejor pues tenia menos conflictos con la gente.

En una de sus dltimas aventuras, antes de decidir
retirarse y dedicar todo su tiempo a la cocina, Ozzer
coincidié con Helga en una misién en la que se
buscaba un extrafio artefacto mégico, esa fue la
dltima vez que Ozzer trabajé como Bardo y al acabar
esa aventura, colgé su Ladd. : Un afio después de esa

 aventura, mientras Ozzer estaba probando recetas

nuevas en su hogar, un temblor fuere irrumpié su
tranquilidad, y al salir a comprobar que pasaba, se
topo con un goliat, un zaratan y la anciana Helga, que
venian a proponerle una dltima aventura muy distinta
a las vividas en el pasado.
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MAPA TABERNA PLANTA BAJA

Puedes descargar los ficheros en buena calidad y para
VTT desde nuestra web entrando aqui. .
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Puedes descargar los ficheros en buena calidad y para
VTT desde nuestra web entrando aqui.
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